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2.Паспорт программы
	Наименование программы
	Программа деятельности центра активности
«Шахматная лаборатория»



	Основание для разработки программы
	· заказ родителей
· решение педагогического совета

	Заказчик программы
	МАДОУ города Нижневартовска ДС № 78 «Серебряное
копытце», родители (законные представители)

	Составитель программы
	Воспитатель Завертайло Г.А.

	Цель программы
	Создание условий для осуществления для развития элементарных естественнонаучных
представлений (опытно-экспериментальной деятельности) и шахматного образования.

	Задачи программы
	- познакомить с историей и современностью шахмат,
- формировать позитивного отношения к шахматам;
-способствовать познавательной активности и любознательности.



3.Пояснительная записка
Современная концепция дошкольного образования и требования ФГОС ДО во главу угла, ставят идею развития личности ребенка, формирования его творческих способностей, воспитания важных личностных качеств. Всему этому и многому другому в значительной степени способствует обучение игре в шахматы. Идея использования игры в шахматы в формировании развития интеллекта у детей научно и практически давно апробирована и реализуется во многих странах.
Шахматы – это не только игра, доставляющая детям много радости, удовольствия, но и действенное, эффективное средство их умственного развития. Ведь еще В.А. Сухомлинский говорил: «Без шахмат нельзя представить полноценное воспитание умственных способностей и памяти». Шахматная игра - увлекательное занятие для детей. На шахматной доске сражаются два войска - белые и чёрные. В этом войске есть главный - король. Его помощники - ферзь (учёный, мудрец в переводе с арабского). Ладья - башня, слоны, кони и маленькие пешки, которые в награду за их храбрость и терпеливость могут превращаться в другие фигуры. Дети погружаются в особый мир, где они сами командуют своим шахматным войском. Но вместе с тем ребёнок начинает понимать, что от его умения зависит результат игры, что делает его более ответственным к своим действиям.
Раннее обучение детей дошкольного возраста игре в шахматы позволяет обеспечить более комфортное вхождение ребенка в учебный процесс начальной школы, позволяет снизить уровень стресса, благотворно влияет как на процесс обучения, так и на развитие личности ребенка, повышение продуктивности его мышления. Шахматы для детей дошкольного возраста становятся посылом к дальнейшему развитию гармоничной личности. 
Дидактические принципы обучения детей игре в шахматы
В процессе обучения детей дошкольного возраста игре в шахматы очень важно воспитывать привычку в преодолении трудностей:
— от простого материала к сложному;
— от известного к неизвестному;
— вносить в занятия элементы новизны и занимательности.
Форма и методы организации:
При знакомстве детей с увлекательной и занимательной игрой в шахматы подбираются те методы, которые позволяют повысить эмоциональную активность детей, а также создать такие условия, в которых бы им приходилось самостоятельно или с помощью взрослого действовать, находить решения. 
Это:  беседы, дидактические игры, компьютерные и интерактивные игры,

художественно — творческая деятельность, чтение сказок и книг о шахматах,

просмотр энциклопедий о шахматах, разучивание стихотворений о шахматных фигурах, создание альбома «Великие шахматисты», консультации для родителей,

папки-передвижки с методическими рекомендациями по игре в шахматы,

домашние задания для совместных занятий с детьми дома.

Структура занятия по обучению игре в шахматы:
1.Повторение пройденного материала.
2.Новый материал.
3.Закрепление нового материала.
4.Итог занятия.
Ориентироваться в процессе обучения шахматам следует на детей, которые усваивают медленнее материал, такой подход позволяет, обучит всех детей.
На начальном этапе преобладают игровой, наглядный и репродуктивный методы.
•Практическая игра.
• Решение шахматных задач, комбинаций и этюдов.
• Дидактические игры и задания, игровые упражнения;
• Теоретические занятия, шахматные игры, шахматные дидактические игрушки.
• Участие в турнирах и соревнованиях
В чем особенность и ценность занятий по обучению игре в шахматы?
1. Структура занятий приближена к обычным занятиям, проводимых в детском саду, что делает процесс обучения понятным как для педагога, так и для детей.
2. Через все занятия прослеживается тесная межпредметная связь ( особенно с математикой, окружающим миром, развитием речи).
3. Использование технологии развивающего обучения в учебном процессе позволяет обеспечить целенаправленное интеллектуальное развитие детей дошкольного возраста.
4. Установление отношений учебного сотрудничества в процессе обучения.
5. Использование в учебном процессе приемов, способствующих лучшему запоминанию учебного материала: схематизация основных понятий; включение эмоционально насыщенного материала, творческих заданий.
      Занятия по обучению игре в шахматы способствуют развитию всех каналов восприятия. Согласно психологическим исследованиям, каждый человек по-разному воспринимает и запоминает информацию, поступающую к нам из окружающего мира. Так, психологи выделяют три основных типа восприятия - зрительное, осязательное и слуховое. Людей с тем или иным типом восприятия называют визуалами, кинестетиками и аудиалами. У них свои особенности запоминания. Визуал помнит то, что видел, запоминает картинами. Аудиал - то, что обсуждал, запоминает, слушая. Кинестетик помнит общее впечатление, запоминает двигаясь. Любой человек в своей жизни, и ребенок в том числе, использует самые разные каналы восприятия. Их можно и нужно развивать. Чем больше каналов открыто для восприятия информации, тем эффективнее идет процесс обучения. Именно обучение игре в шахматы естественным образом позволяют строить занятия так, чтобы каждый обучающийся мог видеть, слышать, чувствовать.
6. Использование мнемотехники, с одной стороны, делает занятие увлекательным, с другой – облегчает процесс запоминания информации. Мнемотаблицы (схемы) особенно эффективны при разучивании шахматных фигур. Суть заключается в следующем: на каждое предложение или маленькое словосочетание придумывается картинка (изображение); таким образом, весь рассказ о шахматной фигуре зарисовывается схематически. После этого ребенок по памяти, используя графическое изображение, воспроизводит рассказ целиком. На начальном этапе взрослый предлагает готовую план - схему, а по мере обучения ребенок также активно включается в процесс создания своей схемы. Кроме этого мнемотехника помогает развивать ассоциативное мышление, зрительную и слуховую память, зрительное и слуховое внимание, воображение.
С помощью специально разработанных дидактических заданий и мини-игр становится возможным достижение решения сразу нескольких задач:
• Познавательную — расширяет кругозор, учит думать, запоминать, сравнивать, обобщать, действовать в «уме», предвидеть результаты своей деятельности, ориентироваться на плоскости (что крайне важно для школы). Развивает аналитико-синтетическую деятельность, логическое мышление, суждения, умозаключения, изобретательность.
• Воспитательную — вырабатывает целеустремленность, выдержку, волю, усидчивость, внимательность, самостоятельность, гибкость и собранность. Ребенок, обучающийся этой игре, становится самокритичнее, привыкает самостоятельно думать, принимать решения, бороться до конца, не унывать при неудачах.
• Эстетическую — обогащает внутренний мир, развивает фантазию, учит радоваться красивым комбинациям.
• Физическую — побуждает уделять время физкультуре, чтобы хватало сил и выносливости сидеть за шахматной доской.
• Коррекционную — помогает гиперактивному малышу стать спокойнее, уравновешеннее, учит непоседу длительно сосредотачиваться на одном виде деятельности.
3.1 Цели и задачи программы
Цель: создание условий для осуществления для развития элементарных естественнонаучных представлений (опытно-экспериментальная деятельности) и шахматного образования.
Задачи:
- познакомить с историей и современностью шахмат,
- формировать позитивного отношения к шахматам;
- способствовать познавательной активности и любознательности.
Организация деятельности лаборатории
Детская лаборатория оборудована на базе учреждения на 1 этаже.
В детской лаборатории размещены:
- коллекции плодов и семян растений (для объяснения истории возникновения игры, «оживления» легенд и притч и т.д.)
- настенные доски для игр в шахматы, специальные столы для игр в шахматы, стулья;
- напольная шахматная доска; 
- стенд с портретами великих шахматистов.
- набор настольных шахмат-15 шт.
- макеты шахматных фигур.
-костюмы шахматных фигур (для театрализаций).
- методическая литература по игре в шахматы;
-рабочие тетради.
Организация работы в детской лаборатории проводится в течение учебного года.
В лаборатории занимаются дети старшего и подготовительного возраста (5-7 лет), занятия проводятся небольшими группами в вечерний отрезок времени с учетом желания детей. При работе в лаборатории обязательно присутствие педагога.
Воспитанники занимаются под руководством воспитателя. Посещение комнаты организуют воспитатели старших - подготовительных групп по подгруппам детей или руководитель шахматного кружка.
3.2 Планируемые результаты
Ожидаемые результаты
В ходе реализации проекта предполагается достижение определенных результатов всеми участниками образовательных отношений. Планируемые результаты освоения проекта детьми соотнесены основными требованиями ФГОС ДО к целевым ориентирам на этапе завершения дошкольного образования, которые должны выступать гарантом и основанием преемственности дошкольного и начального общего образования ребенка. Исходя из этого, для различных целевых групп (детей, педагогов, родителей) планируются следующие результаты освоения Программы.
Воспитанники:
С помощью внедрения шахматного образования у старших дошкольников будут развиты интеллектуальные способности, улучшены важные компоненты школьной готовности, такие как: развитие логического мышления на 29%,
развитие пространственной ориентации на плоскости на 40%,
развитие коммуникативных навыков  на 30%,
повышение интереса детей к игре в шахматы на 50%.
Родители:
Создано единое образовательное пространство дошкольного учреждения и семьи по шахматному образованию дошкольников.

Увеличится количество родителей, вовлеченных в совместные мероприятия по шахматной деятельности на 40%, имеется понимание необходимости в шахматном образовании дошкольников.

Педагоги:
1.Педагоги приобретут новый опыт работы по организации шахматной деятельности дошкольника, произойдет рост профессионального мастерства;
2.Повысится квалификация педагогов по шахматному образованию.

3.Пополнится обновленная развивающая предметно-пространственная среда в группах и территории дошкольного учреждения.
4.Повысится мастерство в организации активных форм сотрудничества с семьей.
3.3 Объём образовательной нагрузки.
Особенности проведения занятий
Занятия проводятся 2 раза в неделю. Итого 8 занятий в месяц. В год 72.
Занятия являются как дополнительной частью образовательной деятельности, так и самостоятельной деятельностью. Проводятся фронтально (досуговые мероприятия), по подгруппам и индивидуально (проектная, исследовательская деятельность).
4.Содержание программы по деятельности центра активности.
	№ п/п
	Название темы
	Основная деятельность

	1
	Шахматная доска
	Чтение
и
инсценировка дидактической сказки «Удивительные приключения шахматной доски».
Знакомство с шахматной доской. Белые и черные поля. Чередование белых и черных полей на шахматной доске.
Шахматная доска и шахматные поля квадратные. Чтение и инсценировка дидактической
сказки
«Котята- хвастунишки».

	2 
	Шахматная доска 
	Расположение   доски  между партнерами      

 Горизонтальная      линия. Количество      полей      в      горизонтали. Количество    горизонталей    на    доске. Вертикальная линия. Количество полей в вертикали.   Количество   вертикалей   на  доске.   Чередование   белых и   черных полей    в    горизонтали    и вертикали. Дидактические       задания и игры
«Горизонталь». «Вертикаль».

	3 


	Шахматная доска 
	Диагональ.  Отличие    диагонали    от горизонтали   и   вертикали.   Количество полей   в   диагонали    Большая   белая   и большая   черная   диагонали.   Короткие диагонали. Центр. Форма центра. Количество полей в центре. Чтение и инсценировка дидактической сказки из книги И. Г Сухина «Приключения в Шахматной стране» (М: Педагогика, 1991.— С. 132—135) или дидактической сказки «Лена,  Оля и Баба Яга» (читается
и инсценируется фрагмент сказки; с. 3- 
14).
Дидактическое
задание    «Диагональ».

	4
	Шахматные фигуры 
	Белые и черные.  Ладья, слон, ферзь, конь, пешка, король. Просмотр диафильма «Приключения в Шахматной стране. Первый шаг в мир шахмат». Дидактические задания и игры «Волшебный мешочек», «Угадай-ка», «Секретная фигура». «Угадай», «Что общего?», «Большая и маленькая».

	5 


	Начальное положение 
	Расстановка фигур перед шахматной
партией. Правило: «Ферзь любит свой цвет». Связь между горизонталями, вертикалями, диагоналями и начальным положением фигур.
Просмотр диафильма «Книга шахматной мудрости. Второй шаг в мир шахмат». Дидактиче​ские задания и игры «Мешочек», «Да и нет», «Мяч».

	6


	Ладья 


	Место ладьи в начальном положении. Ход. Ход ладьи. Взятие. Дидактические задания и игры «Лабиринт», «Перехитри часовых».     «Один     в     поле     воин». «Кратчайший путь»

	7 
	Ладья 
	Дидактические игры «Захват контрольного поля», «Зашита контрольного поля», «Игра на уничтожение» (ладья против ладьи, две ладьи против одной,  две ладьи  против двух). «Ограничение подвижности».

	8 
	Слон 
	Место слона в начальном положении. Ход    слона,    взятие.    Белопольные    и чернопольные   слоны.   Разноцветные   и одноцветные слоны. Качество. Легкая и тяжелая фигура  Дидактические задания  «Лабиринт».      «Перехитри      часовых». «Один    в    поле    воин»,    «Кратчайший путь».

	9 
	Слон 
	Дидактические игры:  «Захват контрольного поля»,    
 «Защита     контрольного поля»,   «Игра   на уничтожение»   (слон  против слона, два слона против одного, два слона против двух). «Ограничение подвижности». 

	10
	Ладья против слона 
	Дидактические задания «Перехитри часовых», «Сними часовых». «Атака неприятельской фигуры», «Двойной удар», «Взятие». «Зашита». «Выиграй
фигуру». Термин «стоять  под  боем»  Дидактически игры «Захват контрольного
 поля», «Защита контрольного        поля».        «Игра       на  уничтожение» (ладья против слона,  две ладьи против слона, ладья против двух слонов, две ладьи против двух слонов, сложные положения), «Ограничение подвижности».

	 11
	Ферзь
	Место ферзя в начальном положении.
Ход ферзя, взятие. Ферзь — тяжелая
фигура. Дидактические задания «Лабиринт», «Перехитри часовых», «Один в поле воин», «Кратчайший путь». Просмотр диафильма «Волшебные      шахматные      фигуры. Третий шаг в мир шахмат».

	12 
	Ферзь 
	Дидактические игры: «Захват конт​рольного поля», «Защита контрольного поля», «Игра на уничтожение» (ферзь
против
ферзя),
«Ограничение подвижности».

	13 
	Ферзь против ладьи  и слона 
	Дидактические задания «Перехитри часовых», «Сними часовых», «Атака неприятельской фигуры», «Двойной удар», «Взятие», «Выиграй фигуру».
Дидактические
игры
«Захват контрольного поля», «Защита контрольного поля», «Игра на уничтожение» (ферзь против ладьи, ферзь против слона, ферзь против ладьи и слона, сложные положения), «Ограничение подвижности»

	14
	Конь 
	Место  коня  в  начальном положении. Ход коня, взятие. Конь — легкая фигура.  Дидактические задания «Лабиринт», «Перехитри часовых», «Один в поле воин», «Кратчайший путь».

	15 
	Конь 
	Дидактические игры «Захват конт​рольного поля», «Игра на уничтожение» (конь против коня, два коня против одного, один конь против двух, два коня
против двух),
«Ограничение подвижности».

	16 
	Конь  против ферзя,                                  ладьи, слона 
	Дидактические задания:  «Перехитри часовых», «Сними часовых», «Атака неприятельской фигуры», «Двойной удар», «Взятие», «Защита», «Выиграй фигуру»- Дидактические игры «Захват контрольного поля», «Игра на уничтожение» (конь против ферзя, конь против ладьи, конь против слона, сложные положения), «Ограничение подвижности».

	17 
	Пешка 
	Место пешки в начальном положении. Ладейная, коневая, слоновая, ферзевая, королевская пешка. Ход пешки, взятие. Взятие на проходе. Превращение пешки. Дидактические задания «Лабиринт», «Один в поле воин».

	18
	 Пешка 
	Дидактические игры «Игра на унич​тожение» (пешка против пешки, две пешки против одной, одна пешка против двух, две пешки против двух, многопешечные положения),  «Ограничение подвижности».

	19 
	Пешка против ферзя, ладьи, коня, слона. 
	Дидактические задания «Перехитри часовых», «Атака неприятельской фигуры», «Двойной удар», «Взятие», «Защита». Дидактические игры «Игра на
уничтожение» (пешка против ферзя,
пешка против ладьи, пешка против
слона, пешка против коня, сложные
положения), «Ограничение подвижности».

	20 
	Король
	Место короля в начальном положе​нии. Ход короля, взятие. Короля не бьют, но и под бой его ставить нельзя. Дидактические задания «Лабиринт», «Перехитри часовых», «Один в поле воин», «Кратчайший путь». Дидактиче​ская игра «Игра на уничтожение» (король против короля). Чтение и инсценировка сказки «Лена, Оля и Баба Яга». 

	21 
	Король против других фигур 
	Дидактические задания «Перехитри часовых», «Сними часовых», «Атака неприятельской фигуры», «Двойной удар», «Взятие». Дидактические игры
«Захват контрольного поля», «Защита
контрольного поля», «Игра на уничтожение» (король против ферзя, король против ладьи, король против слона, король против коня, король
против пешки), «Ограничение подвижности».

	22 
	Шах 
	Шах ферзем, ладьей, слоном, конем, пешкой. Защита от шаха. Дидактические задания «Шах или не шах», «Дай шах», «Пять шахов», «Защита от шаха».

	 23 
	Шах 
	Открытый шах. Двойной шах. Дидакти​ческие задания «Дай открытый шах», «Дай двойной шах». Дидактическая игра «Первый шах». 

	 24
	Мат 
	Цель игры. Мат ферзем, ладьей, слоном, конем, пешкой. Дидактическое задание «Мат или не мат». 

	25
	Мат 
	Мат в один ход. Мат в один ход ферзем, ладьей, слоном, конем, пешкой (простые примеры). Дидактическое задание «Мат в один ход». 

	26
	Мат 
	Мат в один ход: сложные примеры с большим числом шахматных фигур. Дидактическое задание «Дай мат в один ход». 

	27 
	Ничья, пат. 
	Отличие пата от мата. Варианты ничьей. Примеры на пат. Дидактическое задание «Пат или не пат». 

	28
	Рокировка 
	Длинная и короткая рокировка. Правила рокировки. Дидактическое задание «Рокировка». 

	29 
	Шахматная партия 
	Игра всеми фигурами из начального положения (без пояснений о том, как лучше начинать шахматную партию). Дидактическая игра «Два хода».

	30
	Шахматная партия 
	Самые общие       рекомендации   о принципах разыгрывания дебюта. Игра всеми      фигурами      из      начального положения.

	31
	Шахматная партия 
	Демонстрация коротких партий. Игра всеми  фигурами      из      начального положения 

	32- 36
	Повторение программного материала
	Проведение шахматного праздника «В королевстве шахматных фигур»


5.Организационно-педагогические условия
5.1. Учебный план
	№
	Направление работы
	Месяц
	Количество занятий

	1
	Шахматная доска
	сентябрь
	3

	2.
	Шахматные фигуры
	октябрь, ноябрь, декабрь, январь 
	18

	3.
	Ситуации в шахматной игре
	февраль, март
	7

	4.
	Шахматные партии
	апрель
	3

	5.
	Повторение
	апрель, май
	5


5.2. Расписание занятий
	Дни недели/ группы
	Понедельник
	Вторник
	Среда
	Четверг

	Старшая группа 
	17.30-18.00

1,3 неделя
	17.30-18. 00

2,4 неделя
	17.30-18.00

1,3 неделя
	17.30-18. 00

2,4 неделя



	Подготовительная группа А


	18.00-18. 30

1,3 неделя
	18. 00-18.30

2,4 неделя
	18.00-18.30

1,3 неделя
	18.00-18. 30

2,4 неделя

	Подготовительная группа Б


	
	
	
	


5.3. Программно-методическое обеспечение
	Наименование услуги
	Наименование программы
	На основании какой программы разработана

	Центр активности
Детская лаборатория
«Шахматная лаборатория»


	Программа деятельности центра активности
Детская лаборатория

«Шахматная лаборатория»

	Гришин В., «Малыши играют в шахматы» Г 85 Просвещение, 1991.- 158с.

Сухин И. Волшебные фигуры, или Шахматы для детей 2–5 лет. – М.: Новая школа, 1994.


5.4. Материально-техническое обеспечение
Лаборатория располагает следующими техническими средствами: 1 ноутбук, цифровой фотоаппарат-1, видеокамера-1, магнитофон-1.
1.Комплекты шахмат в количестве 15;
2. Демонстрационная доска – 1;
3.Шахматные часы – 2;
4. Дидактический материал, в том числе раздаточный;
5.Напольный шахматный баннер с объемными фигурами;
6. Уличные шахматы с объемными фигурами.
6.Мониторинг

Система мониторинга по выявлению умений детей играть в шахматы
Диагностика направлена на выявление основных показателей готовности ж усвоению программы и степени их освоения. Для обследования  используются контрольные упражнения, предлагаемые детям в игровой форме.

ДИАГНОСТИЧЕСКИЙ ИНСТРУМЕНТАРИЙ

1.        ШАХМАТНАЯ ДОСКА, Шахматная доска, белые и черные поля, горизонталь, вертикаль, диагональ, центр.

Дидактические игры и задания:

«Горизонталь». Двое играющих по очереди заполняют одну из горизонтальных линий шахматной доски кубиками (фишками, пешками и т. п.).

«Вертикаль», То же самое, но заполняется одна из вертикальных линий шахматной доски, «Диагональ». То же самое, но заполняется одна из диагоналей шахматной доски,

2.        ШАХМАТНЫЕ ФИГУРЫ Белые, черные, ладья, слон, ферзь, конь, пешка, король.
Дидактические игры и задания
«Волшебный мешочек». В непрозрачном мешочке по очереди прячутся все шахматные фигуры, каждый из детей на ощупь пытается определить, какая фигура спрятана

«Секретная фигура». Все фигуры стоят на столе педагога в один ряд, дети по очереди называют все шахматные фигуры, кроме «секретной», которая выбирается заранее; вместо названия этой фигуры надо сказать: «Секрет»,

«Большая и маленькая». На столе шесть разных фигур. Дети называют самую высокую фигуру и ставят ее в сторону. Задача: поставить все фигуры по высоте.

3. НАЧАЛЬНАЯ РАССТАНОВКА ФИГУР.

Начальное положение (начальная позиция); расположение
каждой из фигур в начальной позиции; правило «ферзь любит свой цвет»; связь между горизонталями, вертикалями, диагоналями и начальной расстановкой фигур.

Дидактические игры и задания

«Мешочек», ребенок по одной вынимает из мешочка шахматные фигуры и постепенно расставляет начальную позицию.

«Да и нет». Педагог берет две шахматные фигурки и спрашивает детей, стоят ли эти фигуры рядом в начальном положении,

4.        ХОДЫ И ВЗЯТИЕ ФИГУР. Правила хода и взятия каждой из фигур, игра «на уничтожение», белопольные и чернопольные слоны,  одноцветные и разноцветные слоны, качество, легкие и тяжелые фигуры, ладейные,
коневые, слоновые, ферзевые, королевские пешки, взятие на проходе, превращение пешки.
Дидактические игры и задания
«Игра на уничтожение». У ребенка формируется внутренний план действий, развивается аналитико-синтетическая функция мышления и др. Педагог играет с ребенком ограниченным числом фигур (чаще всего фигура против фигуры). Выигрывает тот, кто побьет все фигуры противника,

«Один в поле воин». Белая фигура должна побить все черные фигуры, расположенные на шахматной доске, уничтожая каждым ходом по фигуре (черные фигуры считаются заколдованными, недвижимыми). «Перехитри часовых». Белая фигура должна достичь определенной клетки шахматной доски, не становясь на «заминированные» поля и на поля, находящиеся под ударом черных фигур.

5.        ЦЕЛЬ ШАХМАТНОЙ ПАРТИИ. Шах, мат, пат, ничья, мат в один ход, длинная и короткая рокировка и ее правила.

Дидактические игры и задания

«Шах или не шах». Приводится ряд положений, в которых ребенок должен определить: стоит ли король под шахом или нет,

«Дай шах». Требуется объявить шах неприятельскому королю,

«Мат или не мат». Приводится ряд положений, в которых ребенок должен определить: дан ли мат черному королю.

«Рокировка»» Ребенок должен определить, можно ли рокировать в тех или иных случаях.

	№
	Список детей
	Знает историю возникновения шахмат
	Знает шахматную доску
	Знает и правильно называет шахматные фигуры
	Знает,  как ходят шахматные фигуры
	Умеет расставлять фигуры на шахматной доске
	Знает и использует в речи шахматные  термины
	Умеет определять позицию - шах
	Умеет ставить шах
	Умеет объявлять мат
	Соблюдает правила игры
	Может решать конфликтные ситуации с партнером
	Итог
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